                                                                       
                                        
Р Е Ш Е Н И Е

 19 апреля 2018 года								  № 38/88-4

Об утверждении Положения о проведении квест-игры 
«Путешествие в Выборландию»  

В соответствии со Сводным  планом мероприятий избирательной комиссии муниципального образования город-курорт Сочи по повышению правовой культуры избирателей (участников референдума) и других участников избирательного процесса, обучению кадров избирательных комиссий на 2018 год, утвержденным решением избирательной комиссии муниципального образования город-курорт Сочи от   30 января 2018  года       № 31/76-4,  избирательная комиссия муниципального образования город-курорт Сочи решила:
1. Утвердить Положение о проведении квест-игры для будущих избирателей «Путешествие в Выборландию»   (прилагается).
	2. Разместить настоящее решение на сайте www.sochi.ru в информационно-телекоммуникационной сети «Интернет».
	3. Контроль за выполнением настоящего решения возложить на секретаря избирательной комиссии Шевцеву Е.В.

Председатель                                                                                
избирательной комиссии                                                              В.В. Ткачева

Секретарь                                                                                    
избирательной комиссии                                                             Е.В. Шевцева
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                   Приложение
к решению избирательной комиссии
от 19 апреля 2018 года № 38/88-4



Положение
о проведении квест-игры для будущих избирателей
«Путешествие в Выборландию»  

1. Общие положения

Квест-игра для будущих избирателей «Путешествие в Выборландию» проводится в рамках реализации летней муниципальной программы «Площадка нашего двора» в целях повышения уровня правовой культуры будущих избирателей города Сочи.  
Организаторы игры - избирательная комиссия муниципального образования город-курорт Сочи, Молодежный общественный совет при ИКМО при содействии  управления молодежной политики администрации города Сочи. 

         Задачи:
-  формирование правовой грамотности юных сочинцев в области избирательного права; 
- воспитание чувства гражданственности и патриотизма;
- формирование коммуникативных навыков взаимодействия в команде; 
- выявление будущих избирателей с  активной жизненной позицией. 

      2. Участники квест- игры

В квест – игре участвуют:
1)  участники летней  площадки  - 5-6 команд будущих избирателей. В каждой команде по 5 человек трех возрастных категорий: 6-8 лет, 9-11 лет, 12-13 лет;  
2) члены Молодежного общественного совета при избирательной комиссии муниципального образования город-курорт Сочи и студенты сочинских высших и средних учебных заведений в качестве помощников жюри.

3. Правила квест- игры «Путешествие в Выборландию» 

Задания игры включают в себя командное прохождение  станций -квестов. Команды передвигаются по станциям в соответствии индивидуальной маршрутной картой. На каждой станции  помощники жюри объясняют правила прохождения квеста, координируют  работу команд, заполняют бланки ответов команд.
После прохождения квеста  команде вручается «ключ» определенного цвета с номером пройденного квеста и оценкой за его прохождение. 
В случае превышения времени прохождения квеста на 1 минуту, помощник жюри останавливает работу команды и предлагает  участникам пройти на следующую станцию. Бланки ответов команд остаются  на станции для их оценки жюри квест-игры.
Квест - игра проводится на летних площадках города Сочи с 17.00 до 18.30 часов.

4. Жюри квест-игры

В составе жюри квест-игры представители избирательной комиссии муниципального образования город-курорт Сочи, управления молодежной политики администрации города Сочи.
Жюри оценивает участие команд в игре, подводит итоги и проводит награждение команд.
Критерии оценки команд: скорость прохождения заданий-квестов,  количество представленных правильных ответов, полнота выполнения квестов, творческий подход, активность всех членов команды. 

5. Задания квест-игры 

В ходе квест-игры «Путешествие в Выборландию»  команды должны пройти 5 станций и выполнить 6 заданий – квестов.

I. Станция «Команды на старт!» 
   
1) Квест-задание «Формирование команды»: 
1)  участники игры распределяются на возрастные категории: 6-8 лет, 9-11 лет, 12-13 лет;
2) в каждую команду в соответствии со жребием распределяются представители каждой возрастной группы; 
3) построение команды на площадке «Старт».
Время выполнения задания – не более 3 минут.
Максимальная оценка  - 3 балл.

2) Квест-задание «Команды на старт»: 
1) каждая команда определяет свое название, девиз, выбирает капитана команды; 
2) капитаны (или вся команда) представляют свою команду.

Время выполнения этапа – не более 3 минут. 
Максимальный балл – 3 балла.

II. Станция. Квест-викторина «Я -гражданин России!»

Участники команды должны ответить на вопросы викторины о символах Российской Федерации, правах и обязанностях гражданина России, истории страны.
В данном конкурсе по очереди участвует каждая возрастная группа игроков команды (6-8 лет, 9-11 лет, 12-13 лет).
Время выполнения задания – не более 3 минут 
Максимальный балл – 6 баллов.

III Станция. Квест «Выборы? Хочу всё знать!»
           
Задача участников в соответствии с предложенными определениями  составить из данного набора слогов соответствующий термин  избирательного права.  
 Время выполнения – не более 3 минут
 Максимальная оценка – 6 баллов

IV Станция.  Квест  «Агитационный плакат».

Задача участников на бумаге из выбранных по жребию картинок сказочных героев Нептуна и морских обитателей составить «агитационный плакат»,  озаглавить его и сделать дополнительные пояснения.  
Время выполнения – не более 3 минут
Максимальная оценка – 6 баллов

V Станция. Квест-загадка  «Право и права»
           
Команды отвечают на вопросы теста-загадки «Право и права», о правах героев русских и зарубежных сказок.
Время выполнения – не более 3 минут
Максимальная оценка – 5 баллов

 6. Подведение итогов:

После прохождения всех станций  команды возвращаются на площадку «Финиш» и сдают жюри все «ключи», которые заработали при прохождении 5 станций игры.
Жюри игры подводит итоги участия каждой из команд в игре и общий итог игры.

7. Награждение победителей:

Победители  и призеры квест-игры «Путешествие в Выборландию»  награждаются призами.
